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Aya Yacoubi, lan Valk, Arif Ulu, Kagan Yazar en Dinand




Auteurs

Aya Yacoubi (15 jaar) 4V3
Leerdoelen:
o Motiveren — Accepteert, na bespreking, fouten van andere (maakt geen
stennis).

o Plannen en organiseren — Houdt basis van de planning overzicht en bewaakt
nauwkeurig de voortgang.
lan Valk (15 jaar) (Teamleider) 4V2
Leerdoelen:
o Creativiteit — Helpt anderen aan vernieuwende ideeén in situaties waar zij
geen mogelijkheden meer zien.
o Motivatie — Stelt samenwerking voor op basis van sterke en zwakke punten.
Arif Ulu (15 jaar) 4V2

Leerdoelen:
o Resultaatgericht - Spreekt anderen persoonlijk aan op het (niet) nakomen van
afspraken.

o Voortgangsbewaking — Bespreekt vertraging in de voortgang (bij zichzelf of bij
anderen) met de verantwoordelijken voor de planning.
Kagan Yazar (15 jaar) 4V1
Leerdoelen:
o Probleemanalyse — Onderscheidt hoofd- en bijzaken.
o Onafhankelijkheid — Komt spontaan met een eigen mening als de situatie
daarom vraagt.
Dinand van Neste (15 jaar) 4V2
Leerdoelen:
o Creativiteit — Gaat actief in op alternatieve zienswijzen van anderen.
o Initiatief — Handelt anticiperend in plaats van afwachtend. (Zoekt zelf werk als
de taken zijn afgerond).

Docenten

G. van Soelen, Docent O&0O
gvansoelen@calandlyceum.nl

D. Lembekker, Docent 0&0O

dlembekker@calandlyceum.nl

Opdrachtgever

Onze opdrachtgever is Bureau Postjesweg, vertegenwoordigd door Holger Nickisch. Holger
Nickisch is een Duitse beeldend kunstenaar/curator en houdt zich bezig met kunst in de
openbare ruimte en het ontwerpen van wijken een gebouwen. Hij stelt zich ten dienste om
in co-creatie de wijk (cultureel) toekomst-proof te maken.

Data

Dit project loopt van 13-09-2021 tot 15-12-2021.


mailto:gvansoelen@calandlyceum.nl
mailto:dlembekker@calandlyceum.nl

Samenvatting

Binnenkort wordt aan de Postjesweg/Johan Greivestraat een wijk gesloopt en de
opdrachtgever (Holger Nickisch) is van mening, dat het toekomstige ontwerp niet meer
voldoet aan de transitie van een metropool, zoals Amsterdam.

De opdrachtgever is begonnen een alternatief plan voor deze wijk te ontwikkelen, uiteraard
zonder mandaat en fictief in vorm van een maquette en digitale en analoge tekeningen. En
wij moeten zelf een ontwerp maken die hem zal inspireren.
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1. Inleiding

Ons team bestaat uit: lan Valk (teamleider), Kagan Yazar, Arif Ulu, Dinand van Neste en
Aya Yacoubi. Wij zitten in de vierde klas Technasium. Op het Technasium hebben wij het
extra vak O&O en met dit vak ontwikkelen wij met vaardigheden en online werken. Binnen
het vak O&O zijn wij vaak creatief bezig. Ons team heeft deze opdracht uitgekozen, omdat
we ontwerpen en bouwen erg leuk vinden en daarbij zijn wij samen ook erg creatief. We
moeten een nieuwe wijk gaan ontwerpen voor de bewoners die daar wonen. De wijk moet
in Johan Greivesstraat gaan komen. Ons ontwerp moet voor de Technasiumparade
plaatsvinden. We moeten een nieuwe wijk gaan ontwerpen, omdat het een wijk is die heel
ouderwets is en heeft niet veel met kunst mee te maken. En wij moeten een ontwerp gaan
ontwerpen die met kunst mee te maken heeft.

1.1 Onderwerp

Het onderwerp van deze opdracht is, dat we samen met ons groep een nieuwe wijk
moeten gaan ontwerpen met nieuwe gebouwen en voorzieningen. Daarbij willen we dat
alle religies bijeen komen en dat er een culturele omgeving is. In ons ontwerp moeten we
een wijk ontwerpen die autovrij en modern is.

1.2 Opdrachtgever

Onze opdrachtgever is Bureau Postjesweg, vertegenwoordigd door Holger Nickisch. Holger
Nickisch is een Duitse beeldend kunstenaar/curator en houdt zich bezig met kunst in de
openbare ruimte en het ontwerpen van wijken een gebouwen. Hij stelt zich ten dienste om
in co-creatie de wijk (cultureel) toekomst-proof te maken.

1.3 Opdracht

Met deze opdracht gaat we samen met onze groep een nieuwe wijk ontwerpen met nieuwe
gebouwen en voorzieningen. Daarbij wil de opdrachtgever dat we een wijk ontwerpen die
culturele vorm en kunst heeft. Het moet ook een wijk zijn die autovrij en modern is. Tijdens
het ontwerpen zullen we veel met kunst gaan werken. Ons opdrachtgever verwacht van ons
dat we veel met kunst en culturen werken.



Wij hebben op 13 september een gesprek gehad met onze opdrachtgever de heer Nickisch
van Bureau Postjesweg. Meneer Nickisch vroeg ons om een 3D-tekening te ontwerpen van
een wijk en daarnaast, indien mogelijk een maquette te bouwen. Hij wil dat wij de stad
Medina van Fez (Marokko) gebruiken als inspiratie.

Medina van Fez is een oude stad omringt door muren met smalle straten, zonder auto’s.
Daarnaast heeft deze stad verschillende versierde toegangspoorten zoals de Bab Guissa en

Daarnaast moet er ook een ondergrondse garage gebouwd worden. Er moeten twee
verschillende soorten straten ontworpen worden. Waar de smalle straat voor de
voetgangers bestemd is en de brede straat voor fietsers.
Andere eisen zijn:

e Er moeten verschillende soorten culturele kunstwerken geplaatst worden in de wijk



e Er moeten hygiénische openbare toiletten geplaatst worden

e Verschillende soorten ingangen moeten gebouwd worden die lijken op de poorten
van Medina van Fez

e De daken van de gebouwen moeten verbonden kunnen worden zodat er terrassen of
andere buitenruimtes gerealiseerd worden zodat de mensen bij elkaar kunnen komen

¢ De huizen moeten om een sloot heen gebouwd worden

o De gebouwen moeten lijken op de gebouwen uit Medina van Fez

e Er moeten meerdere culturen samengebracht worden in deze wijk

Lukt het ons om met ons ontwerp de opdrachtgever te inspireren?

In het begin van ons project moesten we als eerst
meer informatie krijgen over Medina (Fez). Het was
voor ons belangrijk, omdat we onderzoek moesten
doen voor de culturele en kunstzinnige vorming in
Medina. Na et zoeken hebben wij veel informatie
gekregen op het internet om inspiratie uit halen.
Inspiratie voor het ontwerp. Verder hadden we meer
onderzoek gedaan op de wijk, om meer informatie
te krijgen over de bewoners die daar wonen. Het
was een goed onderzoek om ons ontwerpen te
doen.




1. Gevraagd besluit:
De opdrachtgever wordt verzocht:
e De wensen en eisen uit dit Programma van Eisen vast te stellen
e Aan het einde van dit project het resultaat te vergelijken met de inhoud van het
Programma van Eisen.

2. Inleiding
Dit is het programma van Eisen voor het project Medina Station. Het doel van dit project is
dat wij een nieuwe wijk ontwerpen en een maquette ervan maken. Door dit te doen krijgt de
opdrachtgever inspiratie voor het daadwerkelijke ontwerp.

3. Waarom dit Programma van Eisen?
In dit programma van eisen staan alle wensen en voorwaarden waar het eindresultaat aan
moet voldoen. Door dit op tijd in het project te doen kan het vervolg van het project efficiént
worden uitgevoerd.

4. De eisen waaraan de wijk moet voldoen

e De daken van de gebouwen moeten met elkaar aansluiten.

e De wijk moet openbare toiletten hebben.

e Een ondergrondse garage en een ondergronds winkelcentrum.
e De wijk moet mediterrane aspecten bevatten.

e Er moet veel groen zijn in het gebied.

e De wijk moet belicht zijn.

e Er moeten originele kunstwerken in de wijk te zien zijn.

e De flats moeten openbare daken hebben.

e Dat alle culturen met elkaar samenleven.

e Culturele restaurants.

o Diversiteit terugvinden in het ontwerp.

e De stad Medina van Fez (Marokko) gebruiken als inspiratie.

e Verschillende soorten ingangen moeten worden gebouwd die lijken op de poorten
van Medina van Fez.
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Dit project vonden wij allen uitdagend, want we moesten voor het eerst als helemaal zelf
schrijven en doen het was anders dan het minikeuze project in de 3% klas. En zeker moeten
we aan deze nieuwe vaardigheden werken.

De samenwerking ging goed in dit project, de communicatie is goed en iedereen wist wat
hij/zij moest doen. Ook was iedereen bereikbaar als er een vraag was. Over communicatie
gesproken, die met de opdrachtgever was ook goed bijna elke week stuurden we een e-mail
met een update over dat week, wat we gedaan hebben en wat we gaan doen.

Volgend project moeten we meer tijd besteden aan het vooronderzoek, want die was best
wel mager en niet zo veel aandacht is daaraan besteedt.

We willen nog hierbij de opdrachtgever, Holger Nickisch, bedanken voor dit leuke project. En
hopelijk kunt u dit project succesvol voorzetten.

o Holger Nickisch | Curator - Artist - Art Management. (z.d.). Holger Nickisch.

Geraadpleegd op 23 december 2021, van https://www.holgernickisch.nl/

e Bureau Postjesweg Presents: Assembly - Gardens of Fez. (z.d.). Bureau Postjesweg.

Geraadpleegd op 23 december 2021, van https://bppresents.nl

e Project Medina Station. (z.d.). Team 9. Geraadpleegd op 23 december 2021, van

https://project-medina-station.webnode.nl
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